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Цели и задачи дисциплины

Целью преподавания дисциплины является формирование у студентов математической культуры и развития логического мышления.  Обучение основным методам дискретной математики для их применения к анализу и моделированию на ЭВМ процессов и систем
Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Дискретная математика» относится к вариативной части
 математического и естественнонаучного цикла
 дисциплин. Шифр дисциплины в рабочем учебном плане  – Б1.В.ОД.6.

Изучение данной дисциплины базируется на материале таких дисциплин как: «Математика», «Информатика». 

Дисциплина является предшествующей для дисциплин «Базы данных», «Теория принятия решений», «Теория автоматов», «Теория сложностей вычислительных процессов и структур».

Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

· общекультурных (ОК):

· способностью к самоорганизации и самообразованию;

· общепрофессиональных (ОПК):

· способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

· профессиональных (ПК):

· способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности;

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать: 
· основные положения теории множеств; отношения на множествах; 

· базовые понятия математической логики; 

· базовые структуры представления данных; 

· основные положения теории графов; 

· основные виды комбинаторных алгоритмов; 

· элементы теории сложности, методы построения эффективных алгоритмов.

уметь: 
· применять математические методы для решения практических задач; 

· определить метод и выбрать наиболее приемлемый алгоритм для программной реализации конкретной задачи, оценить его временную сложность; 

· подобрать наиболее подходящую структуру представления данных.

владеть:

· методами математической логики, теории графов, теории алгоритмов для построения эффективных алгоритмов.

В ходе обучения изучаются следующие темы:
Раздел 1 Элементы теории множеств

Тема 1.1 Основные понятия теории множеств. 

Тема 2 Векторы. 
Раздел II Отношения 

Тема 2.1 Основные понятия

Тема 2.2 Виды отношений. 
Раздел III Элементы алгебры логики 

Тема.3.1  Логические операции. 

Тема 3.2 Переключательные функции. 

Тема 3.3  Реализация переключательных функций в элементных базисах. 
Тема 3.4 Специальные разложения переключательных функций. 
Раздел IV Основные понятия теории графов. 

Раздел V Структуры данных. 
Раздел VI Комбинаторные алгоритмы на графах 

Тема 6.1 Методы решения комбинаторных задач. 
Тема 6.2  Асимптотические оценки сложности. 
Тема 6.3  Построение минимального остовного дерева. 
Тема 6.4 Поиск кратчайших путей. Алгоритм 

Тема 6.5 Эвристические алгоритмы. 
Раздел VII Методы сортировки. 
Раздел VIII. Поиск. 
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� Обязательная (базовая), вариативная.


� Гуманитарный, социальный и экономический; математический и естественнонаучный; профессиональный; физическая культура; учебная и производственная практики; итоговая государственная аттестация.





